Assassins
Histoire antigue
Organisation
Symboles noirs
Symboles blancs

Symboles rouges
: ane de la coupe

Branche de |'esprit
Branche de /'espace
Branche du corps
Branche du temps

Branche invisible

Symboles
Arcane du Denie
d d e
Dominateurs
Franc-magonnerie
Magiciens
Matérialistes

Penseurs

Technophiles

Mysteéres de /'Occident
Mystéres de |'Orient
Mystéres du Midi
Mysthéres du Nadir
Mystéres du Septentrion

Mystéres du Zenith

Bohemie

Les Gitans
Les Gypsyes
Les Mannushs
Les Roms

Religion

‘A0

Sim

Sim

dgle

Premier cercle
Deuxieme cercle
Grand secret
Magie humaine
Rituels

Auteurs célébres
Domaines élémentaires

Technigues

A 7

CEuvre au noir
CEuvre au blanc
Grand CEuvre
Alchimie humaine
Archemia
Atalante
Esmeralda
Hermes Trimégiste
Lion vert

Rébis

Spagyrie

ADDAIE

Sceaux
Pentacles

Clés

Kabbale humaine
Rituels

Arbre de vie
Aresh

Assiah

Atziluth

Briah

Daath
Meborack
Pachad

Sohar

Yetzriah

Zakai

Autres

Culte du Dragon

‘A

Sim

Sim

Culte de Lilith
Kabbale noire
Nécromancie
Pavane
Rituels

Royaumes
Arcanes Majeurs

IT. La Papesse
VII. Le Chariot
XVI. La Maison-Dieu

‘A0

Sim

Sim

Sim

e O
Akasha
Analogie
Cryptologie
Esotérisme
Histoire invisible
Parapsychologie
Rituels
Théologie
Langues

Sim

Nep

Sim

Champs magiques
Astrologie
Drachomachie
Effets-Dragons
Ka-Eléments

Lune Noire
Tarologie

Magie élémentaire +/-

Nep

Sim

%

%




